Jogo da Memória
Criar um novo projeto com nome JogoDaMemoria 
Copiar o código XAML abaixo no Layout main_activity.xaml
Obs: apagar todo o conteúdo do Layout, e colar as novas linhas abaixo.
Pegar as imagens no link:
http://files.javatec.webnode.com/200000125-30d5530d58/Imagens%20Jogo%20da%20Memoria.zip.docx
Após baixar as imagens, descompactar e copiar a pasta drawable e colar na pasta Resources do projeto JogoDaMemoria.
[image: ]
//////////////////////////////// Inicio do XAML //////////////////////////////////
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
    android:layout_width="match_parent"
    android:layout_height="match_parent">
	<LinearLayout
        android:layout_marginTop="45dp"
		android:orientation="vertical"
		android:minWidth="25px"
		android:minHeight="25px"
		android:layout_width="match_parent"
		android:layout_height="match_parent"
		android:id="@+id/linearLayout1" >
        <LinearLayout
            android:gravity="center_horizontal"
            android:orientation="horizontal"
            android:minWidth="25px"
            android:minHeight="25px"
            android:layout_width="match_parent"
            android:layout_height="wrap_content"
            android:id="@+id/linearLayout2">
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton0" />
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton1" />
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton2" />
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton3" />
        </LinearLayout>
        <LinearLayout
            android:layout_marginTop="10dp"
            android:gravity="center_horizontal"
            android:orientation="horizontal"
            android:minWidth="25px"
            android:minHeight="25px"
            android:layout_width="match_parent"
            android:layout_height="wrap_content"
            android:id="@+id/linearLayout3">
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton4" />
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton5" />
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton6" />
            <ImageButton
                android:layout_width="80dp"
                android:layout_height="80dp"
                android:id="@+id/imageButton7" />
        </LinearLayout>
        <LinearLayout
            android:gravity="center_horizontal"
            android:orientation="horizontal"
            android:minWidth="25px"
            android:minHeight="25px"
            android:layout_width="match_parent"
            android:layout_height="wrap_content"
            android:id="@+id/linearLayout4">
        </LinearLayout>
        <LinearLayout
            android:gravity="center_horizontal"
            android:orientation="horizontal"
            android:minWidth="25px"
            android:minHeight="25px"
            android:layout_width="match_parent"
            android:layout_height="wrap_content"
            android:id="@+id/linearLayout5">
        </LinearLayout>
        <LinearLayout
            android:layout_marginTop="15dp"
            android:gravity="center_horizontal"
            android:orientation="horizontal"
            android:minWidth="25px"
            android:minHeight="25px"
            android:layout_width="match_parent"
            android:layout_height="wrap_content"
            android:id="@+id/linearLayout6">
            <Button
                android:text="Jogar"
                android:layout_width="wrap_content"
                android:layout_height="match_parent"
                android:id="@+id/btnIniciar" />
        </LinearLayout>
		<LinearLayout
			android:gravity="center_horizontal"
			android:orientation="horizontal"
			android:minWidth="25px"
			android:minHeight="25px"
			android:layout_width="match_parent"
			android:layout_height="wrap_content"
			android:id="@+id/linearLayout7" />
		<LinearLayout
			android:orientation="horizontal"
			android:minWidth="25px"
			android:minHeight="25px"
			android:layout_width="match_parent"
			android:layout_height="wrap_content"
			android:id="@+id/linearLayout8" />
		<LinearLayout
			android:orientation="horizontal"
			android:minWidth="25px"
			android:minHeight="25px"
			android:layout_width="match_parent"
			android:layout_height="wrap_content"
			android:id="@+id/linearLayout9" />
	</LinearLayout>
</RelativeLayout>
//////////////////////////////// Fim do XAML //////////////////////////////////

Métodos da Classe MainActivity.cs 
Copiar todas as linhas abaixo e colar dentro das chaves da classe MainActivity.
Obs: pode apagar todo o conteúdo dentro da classe e colar a linhas abaixo.
[bookmark: _GoBack]
//////////////////////////////// Inicio do MainActivity  //////////////////////////////////
    public class MainActivity : AppCompatActivity
    {
        ImageButton btn0, btn1;
        ImageButton[] imgBtns = new ImageButton[12];
        Random rd = new Random();
        int[] recebeImagem = new int[8];
        int jogada = 0;
        int n1 = 0;
        int n2 = 0;
        int contador = 0;
        List<int> numeros = new List<int>();
        ImageButton imageButton0, imageButton1, imageButton2, imageButton3, imageButton4, imageButton5;
        ImageButton imageButton6, imageButton7;
        Button btnIniciar;
        
 protected override void OnCreate(Bundle savedInstanceState)
        {
            base.OnCreate(savedInstanceState);
            //Xamarin.Essentials.Platform.Init(this, savedInstanceState);
            // Set our view from the "main" layout resource
            SetContentView(Resource.Layout.activity_main);

            imageButton0 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton0);
            imageButton1 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton1);
            imageButton2 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton2);
            imageButton3 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton3);
            imageButton4 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton4);
            imageButton5 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton5);
            imageButton6 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton6);
            imageButton7 = FindViewById<ImageButton>(Resource.Id.imageButton7);

            btnIniciar = FindViewById<Button>(Resource.Id.btnIniciar);
            btnIniciar.Click += BtnIniciar_Click;
            imageButton0.Click += ImageButton0_Click;
            imageButton1.Click += ImageButton1_Click;
            imageButton2.Click += ImageButton2_Click;
            imageButton3.Click += ImageButton3_Click;
            imageButton4.Click += ImageButton4_Click;
            imageButton5.Click += ImageButton5_Click;
            imageButton6.Click += ImageButton6_Click;
            imageButton7.Click += ImageButton7_Click;


            viraAsCartas();
            embaralharLista();
            //carrega o array de buttons com as referencias dos botões do layout
            carregaArrayBotoes();
            //recebe as imagens e guarda num array de inteiros
            carregaImagens();
            //limparImagens();

        }

        private void BtnIniciar_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            viraAsCartas();
            embaralharLista();
            carregaArrayBotoes();
            carregaImagens();
            habilitaBotoes();
            contador = 0;
        }









        public void embaralharLista()
        {
            bool valor = true;
            //limpa a lista que contem os nros que serão usados com posição para as imagens
            numeros.Clear();
            //sorteia numeros de 0 a 8 até preencher a lista com os oito nros nao repetidos
            while (valor)
            {
                int x = rd.Next(0, 8);
                //se o array nao conter o valor em X, é adicionado ao array
                if (!numeros.Contains(x))
                {                    
                    numeros.Add(x);
                }
                //quando o array numeros tiver o mesmo tamanho do array onde estão as imagens 
                //altera a variável valor para false e para o loop do while
                if (numeros.Count() == recebeImagem.Count())
                {
                    valor = false;
                }
            }
        }

        public void desabilitaBotoes()
        {
            for (int i = 0; i < recebeImagem.Length; i++)
            {
                imgBtns[i].Enabled = false;
            }
        }

        public void habilitaBotoes()
        {
            for (int i = 0; i < recebeImagem.Length; i++)
            {
                imgBtns[i].Enabled = true;
            }
        }
        public void carregaArrayBotoes()
        {
            imgBtns[0] = imageButton0;
            imgBtns[1] = imageButton1;
            imgBtns[2] = imageButton2;
            imgBtns[3] = imageButton3;
            imgBtns[4] = imageButton4;
            imgBtns[5] = imageButton5;
            imgBtns[6] = imageButton6;
            imgBtns[7] = imageButton7;
        }


        public void carregaImagens()
        {
            //guarda o nro da imagem no array de inteiros
            recebeImagem[0] = (Resource.Drawable.casa2_128x128);
            recebeImagem[1] = (Resource.Drawable.mundo128x128);
            recebeImagem[2] = (Resource.Drawable.coelho_no_ovo128x128);
            recebeImagem[3] = (Resource.Drawable.papai_noel128x128);
            recebeImagem[4] = (Resource.Drawable.coelho_no_ovo128x128);
            recebeImagem[5] = (Resource.Drawable.casa2_128x128);
            recebeImagem[6] = (Resource.Drawable.papai_noel128x128);
            recebeImagem[7] = (Resource.Drawable.mundo128x128);
        }

        public void viraAsCartas()
        {
            //carrega os botões com a imagem das costas do jogo
            imageButton0.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
            imageButton1.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
            imageButton2.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
            imageButton3.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
            imageButton4.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
            imageButton5.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
            imageButton6.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
            imageButton7.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
        }
        
 


 private void ImageButton7_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(7, 7);
        }

        private void ImageButton6_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(6, 6);
        }

        private void ImageButton5_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(5, 5);
        }

        private void ImageButton4_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(4, 4);
        }

        private void ImageButton3_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(3, 3);
        }

        private void ImageButton2_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(2, 2);
        }

        private void ImageButton1_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(1, 1);
        }

        private void ImageButton0_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            temporizadorImagem(0, 0);
        }

 public void temporizadorImagem(int posicao, int numImagem)
        {
            //cria uma variavel inteira com nome jogada e inicializa ela com zero
            //se virou a primeira carta, a variavel vai esta com valor 0 e vai entrar no if abaixo
            if (jogada == 0)
            {
                jogada += 1;
                //pega o botao que foi clicado e guarda na variável em btn0
                btn0 = imgBtns[posicao];

                /*pega o numero que foi sorteado e guardado na lista de numeros, e com esse nro vai 
                    * na variável recebeImagem pega a imagem que esta guardado nessa posição e guarda na n1 */
                n1 = recebeImagem[numeros[numImagem]];

                //coloca a imagem contida dentro do array de imagens no imageButton 
                imgBtns[posicao].SetBackgroundResource(recebeImagem[numeros[numImagem]]);
                //desabilita o imageButton com a figura
                btn0.Enabled = false;
            }
            else
            {

                //os códigos abaixo só vao ser acessados se o clique for na segunda carta
                //pega o botao que foi clicado e guarda na variável em btn1
                btn1 = imgBtns[posicao];

                /*pega o numero que foi sorteado e guardado na lista de numeros, e com esse nro vai 
                    * na variável recebeImagem pega a imagem que esta guardado nessa posição e guarda na n2 */
                n2 = recebeImagem[numeros[numImagem]];

                //coloca a imagem contida dentro do array de imagens no imageButton 
                imgBtns[posicao].SetBackgroundResource(recebeImagem[numeros[numImagem]]);

                /* verifica se as duas imagens das carta viradas são iguais, 
                    * caso seja mantemos as imagens expostas e desabilitamos 
                    * para que o usuário não consiga mais clicar nelas */
                

  if (n1 == n2)
                {
                    btn1.Enabled = false;
                    jogada = 0;

                    /* essa variável será alimentada para que possamos após de vários acertos
                        * chamar uma nova tela com a fase 2 */
                    contador = contador + 1;
                }
                else
                {
                    //se as cartas não forem iguais a variável jogada é zerada
                    jogada = 0;

                    //criamos um Handler e utilizamos o método PostDelayed() que é executado por um determinado tempo
                    var handler = new Handler(Looper.MainLooper);
                    handler.PostDelayed(() =>
                    {
                        //como as cartas não são iguais, colocamos a imagem das cartas viradas
                        btn0.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
                        btn1.SetBackgroundResource(Resource.Drawable.cerebro);
                        btn0.Enabled = true;
                        btn1.Enabled = true;

                        //fecha toda referência do Handler e coloca o objeto handler com valor null
                        handler.Dispose();
                        handler = null;
                    }, (long)3000);

                }
            }


        }

//////////////////////////////// Fim do MainActivity  //////////////////////////////////
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